
Jugendliche digital erreichen — 
aber wie?
Mit CLÄP werden Neuigkeiten, Veranstal­
tungen und Hilfsangebote der Gemeinde an 
einem Ort sichtbar. Jugendliche erhalten 
alle relevanten Informationen direkt auf ihr 
Smartphone, können zu Veranstaltungen zu­
sagen und sich über Umfragen aktiv beteiligen.

Die App schafft einen einfachen digitalen 
Zugang zu Information und Mitgestaltung. So 
verbindet CLÄP Gemeinde, Jugendarbeit und 
junge Menschen – und ergänzt die Offene 
Kinder- und Jugendarbeit um einen digitales 
Angebot.

Jugendliche zeitgemäß erreichen
Niedrigschwelliger, vertrauter  

Zugang per App

Beteiligung stärken
Mit Umfragen und Wahlen  

direktes Feedback einholen

Fachkräfte entlasten
Inhalte einfach erstellen und  

gezielt veröffentlichen

Angebote sichtbar machen
Veranstaltungen und Hilfs­
angebote zentral bündeln

Die Jugendapp für deine Gemeinde



Funktionen, die deine  
Gemeinde weiterbringen
CLÄP startet mit praxiserprobten Basis-Fea­
tures. Zusätzliche Funktionen können je nach 
Bedarf integriert werden und ergänzen die 
App flexibel.

Basis Features
	– News
	– Events
	– Umfragen in drei Varianten
	– Wahlen
	– Hilfsangebote
	– FAQs
	– Push- und E-Mail-Benachrichtigungen
	– Light- und Darkmode
	– In-App-Content-Creation

Zusätzliche Features
	– WLAN-Passwort anzeigen
	– Shorts (Kurzvideos)
	– Abzeichen und Ranglisten
	– Gruppen
	– Chat

Flexibel erweitern, gemeinsam 
gestalten
CLÄP kann mit den individuellen Anforde­
rungen deiner Gemeinde ergänzt werden. 
Neue Features entwickeln wir gemeinsam 
mit dir, zum Beispiel in einem Workshop, 
und integrieren sie nahtlos in die App. Als 
Open-Source-Lösung bleibt CLÄP dabei 
transparent und flexibel.

Mit einem eigenen Farbset lässt sich 
CLÄP visuell an deine Gemeinde anpassen.

We build future experiences.
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Interesse geweckt?
Wir freuen uns von dir zu hören!

CLÄP verbindet Jugendliche der  
Gemeinde digital mit den lokalen  
Angeboten und Beteiligungs­
möglichkeiten – sicher, niedrig­
schwellig und auf Augenhöhe.

Erprobt im Alltag, bereit für  
deine Gemeinde
CLÄP baut auf den Erfahrungen aus JUP!, 
der Jugendapp des Amts Süderbrarup, auf. 
UXMA entwickelte JUP! gemeinsam mit 
Jugendlichen als digitale Ergänzung zu Ju­
gendzentrum und Jugendplatz. Dabei stan­
den jugendgerechte Ansprache, Beteiligung, 
Datenschutz und Privatsphäre im Fokus.

Die für JUP! entwickelten Funktionen bilden 
die Grundlage für CLÄP. So erhältst du eine 
praxiserprobte App, die sich flexibel um die 
Funktionen erweitern lässt, die deine Gemein­
de braucht.


